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	ANEXO SÍNTESIS DE LA PROGRAMACIÓN 
	

IESO LEONOR DE GUZMÁN.

	
	Situación excepcional por la COVID-19
	



	CURSO ACADÉMICO
	2019-20
	
	Fecha
	06-05-2020



	MATERIA
	Matemáticas
	CURSO
	1º ESO



	1.- METODOLOGÍA

	· Videoconferencias diarias para explicar la teoría y resolver dudas.
· Recogida de ejercicios, una vez a la semana para comprobar quien sigue las clases.
· Realización de una prueba escrita al acabar el tema.


	2.- SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS EN LA TERCERA  EVALUACIÓN
      (mínimos recogidos en la programación)

	
	
· Polígonos y circunferencia
· Perímetros y áreas
· Funciones
· Estadística y probabilidad


	
· 3 semanas
· 3 semanas
· 2 semanas
· 2 semanas

	3.- INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN

	
- Observación.
- Pruebas escritas.
- Trabajo diario.


	4.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

	BLOQUE III: GEOMETRÍA

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades características para clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto físico, y abordar problemas de la vida cotidiana.
1.1 Reconoce y describe las propiedades características de los polígonos regulares: ángulos interiores, ángulos centrales, diagonales, apotema, simetrías.
1.2 Clasifica los triángulos atendiendo tanto a sus ángulos como a sus lados
1.3 Clasifica los cuadriláteros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a ángulos, lados y diagonales
1.4 Define círculo y circunferencia, identifica las propiedades geométricas que caracterizan sus puntos.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnológicas y técnicas simples de la geometría plana para la resolución de problemas de perímetros, áreas y ángulos de figuras planas, utilizando el lenguaje matemático adecuado y expresar el procedimiento seguido en la resolución.
2.1 Calcula la longitud de la circunferencia, el área del círculo, la longitud de un arco y el área de un sector circular, y las aplica para resolver problemas geométricos.

3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitágoras (cuadrados de números, ternas pitagóricas) y el significado geométrico (áreas de cuadrados construidos sobre los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.
3.1 Aplica el teorema de Pitágoras para calcular longitudes desconocidas en la resolución de triángulos y áreas de polígonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.


BLOQUE IV: FUNCIONES

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.
1.1 Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.

2. Comprender el concepto de función. Reconocer, interpretar y analizar graficas de funciones sencillas.
2.1 Reconoce si una gráfica representa o no una función
2.2 Interpreta una gráfica y la analiza, reconociendo sus propiedades más características.

3. Reconocer, representar y analizar las funciones polinómicas de primer grado utilizándolas para resolver problemas.
3.1 Reconoce y representa una función polinómica de primer grado a partir de la ecuación o de una tabla de valores


BLOQUE V: ESTADÍSTICA

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las características de interés de una población y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadísticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando los datos en tablas y construyendo gráficas, calculando los parámetros relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir de los resultados obtenidos.
1.1 Define y distingue entre población, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadística, y aplica estas definiciones en casos concretos y sencillos.
1.2 Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadísticas, tanto cualitativas como cuantitativas.
1.3 Organiza datos, obtenidos de una población, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, y calcula sus frecuencias absolutas y relativas.
1.4 Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.  
1.5 Representa gráficamente los datos recogidos e interpreta gráficos estadísticos sencillos recogidos en medios de comunicación.





	5.- RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES Y  CURSOS ANTERIORES

	
No tienen






	
image1.jpeg
Castilla-La Mancha




