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	ANEXO SÍNTESIS DE LA PROGRAMACIÓN 
	

IESO LEONOR DE GUZMÁN.

	
	Situación excepcional por la COVID-19
	



	CURSO ACADÉMICO
	2019-20
	
	Fecha
	06-05-2020



	MATERIA
	Matemáticas Académicas
	CURSO
	3º ESO A y B



	1.- METODOLOGÍA

	· Videoconferencias diarias para explicar la teoría y resolver dudas.
· Recogida de ejercicios, una vez a la semana para comprobar quien sigue las clases.
· Realización de una prueba escrita al acabar el tema.


	2.- SECUENCIACIÓN DE CONTENIDOS EN LA TERCERA  EVALUACIÓN
      (mínimos recogidos en la programación)

	
	· Movimientos y semejanza
· Lugares geométricos. Áreas y volúmenes 
· Funciones
· Estadística y probabilidad


	· 3 semanas
· 3 semanas
 
· 3 semanas
· 3 semanas

	3.- INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN

	
- Observación.
- Pruebas escritas.
- Trabajo diario.


	4.- CRITERIOS DE CALIFICACIÓN

	BLOQUE III: GEOMETRÍA
1. Reconocer y describir elementos geométricos del plano y sus propiedades características.
1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un ángulo, utilizándolas para resolver problemas geométricos sencillos.
1.2. Maneja las relaciones entre ángulos definidos por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

2. Utilizar los Teoremas de Tales y de Pitágoras para realizar medidas indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, áreas y volúmenes de los cuerpos elementales, de ejemplos tomados de la vida real, representaciones artísticas como pintura o arquitectura, o de la resolución de problemas geométricos.
2.1. Calcula el perímetro y el área de polígonos y de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando fórmulas y técnicas adecuadas.
2.2. Reconoce triángulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema de Tales para el cálculo indirecto de longitudes en contextos diversos.

3. Calcular mediante ampliación o reducción, las dimensiones reales de figuras dadas en mapas o planos, conociendo la escala.
3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

BLOQUE IV: FUNCIONES
1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de las funciones y su representación gráfica.
1.1. Interpreta el comportamiento de una función dada gráficamente e identifica sus características más relevantes.
1.2. Asocia y construye gráficas a partir de enunciados de problemas contextualizados y viceversa.

2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden modelizarse mediante una función polinómica de primer grado, segundo grado o de proporcionalidad inversa, valorando la utilidad de la descripción de este modelo y de sus parámetros para describir el fenómeno analizado.
2.1. Determina las diferentes formas de expresión de la ecuación de la recta a partir de una dada (Ecuación punto pendiente, general, explícita y por dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la representa gráficamente.
2.2. Obtiene la expresión analítica de la función polinómica de primer grado asociada a un enunciado y la representa.
2.3. Calcula los elementos característicos de una función polinómica de segundo grado, de proporcionalidad inversa y la representa gráficamente.
2.4. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fenómeno que representa una gráfica y su expresión algebraica.
2.5. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas mediante funciones cuadráticas o hiperbólicas, las estudia y las representa utilizando medios tecnológicos cuando sea necesario.

BLOQUE V: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD
1. Representa mediante tablas y gráficas adecuadas la información estadística que se extrae de un conjunto de datos, justificando si las conclusiones son representativas para la población estudiada.
1.1. Distingue población y muestra justificando las diferencias en problemas contextualizados y valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de selección, en casos sencillos.
1.2. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos
1.3. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene información de la tabla elaborada.

2. Calcular e interpretar los parámetros de posición, centralización y de dispersión de una variable estadística para resumir los datos y comparar distribuciones estadísticas.
2.1. Calcula e interpreta las medidas de centralización y de posición (media, moda, mediana y cuartiles) de una variable estadística para proporcionar un resumen de los datos.
2.2. Calcula e interpreta los parámetros de dispersión (rango, recorrido intercuartílico, varianza y desviación típica) de una variable estadística (con calculadora y con hoja de cálculo) para comparar la representatividad de la media y describir los datos.

3. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de Laplace o los diagramas de árbol, identificando los elementos asociados al experimento.
3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
3.2. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados son equiprobables, mediante la Regla de Laplace, enumerando los sucesos elementales o haciendo uso de tablas o árboles u otras estrategias personales, y emplea correctamente esta información en la toma de decisiones.







	5.- RECUPERACIÓN DE EVALUACIONES PENDIENTES Y  CURSOS ANTERIORES

	
No tienen
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